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PROGRAMME DE FORMATION

SOLIDWORKS Visualize

(SW_VIZ)

Objectifs pédagogiques

Ce cours enseigne comment utiliser le logiciel SOLIDWORKS Visualize pour

créer des rendus, des vidéos et des sorties VR professionnels et de haute

qualité a des fins de marketing.

Description / Contenu

Introduction a la création d'images en rendu
Notions de base du rendu d'un modele 3D
Principes de l'éclairage d'une scene et notion de matériaux

Introduction a SOLIDVWORKS VISUALIZE

Mise en route de SOLIDWORKS Visualize

Présentation de l'interface (suivant mode de démarrage)
Présentation des menus et des raccourcis du clavier
Utiliser I'écran d'accueil pour la gestion des projets

Travailler avec des modéles 3D

Apprendre a importer des modeles 3D (méthode et formats de fichiers pris

en charge)
Utiliser le complément SOLIDVWORKS Visualize

Apprendre a transformer le modéle (déplacer, faire pivoter et mettre 3

I'échelle)

Utiliser le manipulateur de transformation

Visionner les résultats et générer des animations et des rapports
Afficher ou masquer des modeles et des pieces

Gérer les apparences des modéles 3D
Appliquer des apparences aux pieces des modeles
Apprendre & utiliser la bibliotheque d'apparences

Apprendre a connaitre les types d'apparences (métal, plastique, ...

propriéetés

Appliquer des textures ou des décalques
Utiliser le manipulateur de texture

Gérer les parametres de mappage de texture

Apprendre a créer une scéne
Créer et gérer les caméras
Charger une nouvelle image HDRI pour I'éclairage de la scene

) et leurs

Apprendre a ajuster les valeurs de luminosité et de gamma de la lumiere
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emise par l'image d'environnement d'un projet

Gérer les parametres des images d'environnement HDR

Compléeter l'éclairage HDR d'une scene en créant et réglant des lumieres
individuelles

Gérer les ombres et la réflexion au sol

Charger des images de fond

Utiliser l'environnement de rayonnement solaire pour une étude
d'ensoleillement

Apprendre a créer une animation a laide de la fenétre Chronologie
(timeline)

Créer une image de sortie

Utiliser le rendu temps réel

Apprendre a créer des clichés a partir de la cameéra
Apprendre a créer des rendus

Creéer une animation de type table tournante
Utilisation de SOLIDWORKS Visualize Boost
Options de SOLIDWORKS VISUALIZE

Etudes de cas client
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